Kreacje Walki

Testowane przez bohatera zawsze na #(Kreacje). O ile nie jest napisane inaczej, Przetamanie = KK x 2. vs.= test przeciwstawny.

1. KK

Spowolnienie

vs. ¢(Natura)

Cel dziata jako ostatni w
rundzie (do korica walki/
Dylematu), ma tylko 1 Atak/
R oraz nie moze przycelowac.

Texrmiczna projekcja

HAtak

Obrazenia: 4K, PP = o/5
Dodatkowe 4 Obr. od ognia za
kazdgq figure w K Obrazen

Zapotrzebowanie

Nie tylko pozwala na
dokonanie pojedynczego
zakupu poprzez Sie¢ globalng,
nawet bez  znajomosci
Maszyn i netu, ale dodatkowo
sprowadza zakup na miejsce
przebywania w ciggu K Rund.
Wyciggniecie asa = zakup
przepad!!

2. KK

Cialo z zelaza

Jak Pancerz o tej samej
nazwie, ale na 1 walke/
Dylemat, bez zadnych kar i
wymagan.

Symbol miny

~[1 + planowana sita]

Jesli istota wroga wobec
Stworcy nie dostrzeze matego
symbolu [ #(Natura)~6 ],
doznaje Obrazenia z PP = 2/5.
Symbol trwa 1 dzien +1/ 3
Kregi

Odhksztalcenie pancerza

vs. Y(Natura)

Obrazenia = K, réwne liczbie
1/5 Ochrony Pancerza
(ignorujq Ochrone Pancerza).

3. KK

Blqd interfejsu We/Wy

vs. #(Maszyny)

Zmusza do korica walki do
zrzucenia ciezRiego Pancerza i
porzucenia broni dwureczne;j.

Wybuch napalmu

HAtak

Obrazenia: 5K, PP = 0/5
Dodatkowe 5 Obr. od ognia za
kazdq figure w K Obrazen.
Obrazenia o 1K mniejsze
otrzymuje max. tylu
sqsiadéw wroga, ile kart
czarnych znajduje sie w K
Obraze.

Odebranie woli
vs. #(0sobowosc)
Ofiara Kreacji musi, tak jak

umie najlepiej, wykonaé
jedno, nie  bezposrednio
narazajgce  jej  zdrowia,
polecenie. Moze byé¢ to

czynnos¢ stata, wéwczas co 1R
broni sie ona ~5. Tak czy
inaczej, Kreacja koticzy sie po
1 min/ Krqg Stworcy.

4. KK

€fekt motyla

Przez 3 min/ Krqg panuje
wichura/ zamieé. Sojusznicy

Stwércy majqg kare -1K,
wrogowie -2K do testow.
Blyskawica

vs. ¢(Natura)

Obrazenia = % +2K, PP = 4/5
Obrazenia o 2K mniejsze
otrzymuje max. tylu
sgsiadow wroga, ile Rkart
czarnych znajduje sie w K
Obrazen. Broni sie kazdy cel z
osobna. Dodatkowo, cele sq
ogluszone do korica Rundy.

Feralna Trojca

vs. #(0sobowos()

Ofiara Kreacji przez trzy
kolejne ciggniecia, istotne dla
jej celow, ma kare -2K. €fekt
trwa max. 1 dzien. Wywolana
13. dnia miesigca, Kreacja ma
zwiekszong site: -3K.

5. KK

Nadprodukcja
neurotransmiterow

Przez 1R/ 3 Kregi cel
otrzymuje  tylko  potowe
Obrazen, a jego ww zadaje x
1.5 Obrazen. +2 9 .

Czarna klgtwa

vs. #(0sobowos()

Cel podczas 1, najblizszego
ciggniecia kart otrzymuje
tyle Obrazen (ignorujgcych
Ochrone Pancerza), ile wynosi
suma czarnych kart w tym
ciggnieciu. Klgtwe aktywuje
dopiero ciggniecie co
najmniej sK.

Pluton niewidzialnych
~[planowana liczba istot]
Przez 1R/ Krqg walczy po
Twojej stronie odp. liczba
eteralngch  Zolnierzy Iub
ochroniarzy (jak z 10 Kregu
Istnienia)



Iglta

Htak

Obrazenia: 2K

Dodatkowa, kumulatywna
+1K  Obrazern za kazdq
poprzednio ,2wbitq” z
powodzeniem Igle w tej samej
walce/  Dylemacie. Igly

ignorujg Ochrone Pancerza.

Rozkalibrowanie
Uniemozliwia osiggniecie
przez cel trafienia

krytycznego do kotica walki.

Zaproszenie

vs.¢(Natura)

Przetamanie tej Kreacji jest
modyfikowane przez ciezar
celu (-1K ~ +3K). Przycigga cel
010 metrow w strone Stworcy,
nie  dos¢ mocno, aby
wyrzqdzi¢ mu krzywde od
miazdzenia lub nadziewania.
Kreacja umozliwia takze
zdalne wciskanie przyciskow/
przesuwanie przetqcznikow
przez 1 min.

Czuly punkht

Kazde udane trafienie celu
zwieksza kolejne Obrazenia
doznawane przez cel o 1K
(rosngco, kumulatywnie).
Trwa az do zadania Obr. +3K
[ub kotica walki.

Psioniczna agresja

vs. #(0sobowosc) x specjalne

Obrazenia: rézne

Cios umystowy, ktory jest
zadawany na odleglosé, ale z
uzyciem ww Stworcy
(wykonaj ten Atak). Nie
chroni przed nim Ochrona
Pancerza celu, ale premiuje
ona odpornosé celu na samq
Kreacje (test przeciwstawny).

Lodowa Ianca

Htak

Obrazenia: 8K

Obrazenia istot Chaosu i
ognia (np. ziongcych ogniem)
sq wyzsze o 2K. Obrazenia sq
mniejsze o 1K za kazdg 1/5
Ochrony Pancerza celu, ale
ignorujg zwyklg Ochrone.
Trafienie krytyczne
spowalnia cel (jak efekt
Spowolnienia z 1. KK).

Rozproszenie wigzek
fotonow

Pozwala znikngé z oczu i
sensorow, wraz z
ekwipunkiem. Mozna
wytworzyé¢ wokét samego
ekwipunku. Gwattowne

ruchy, bieg, préba Ataku etc.
zmuszdjq do ciggniecia K:
czarna = efekt trwa nadal. W
tym stanie, Atak jest zawsze
udany (!), a putapka - nie do
wykrycia wzrokiem i
technikg. Sama z siebie,
Kreacja trwa 1R/ 3 Kregi.

Nanosondy z Piekla

Wszystkie postaci na placu
boju majq kare -1 do kazdego
atutu. Na poczqtku kazdej
Rundy wyciggajg K: jesli jest
czarna, doznajg 2K Obrazen,
ktére  ignorujg  Ochrone
Pancerza. Stworca jest
bezpieczny od tego efektu, zas
jego sojusznicy majgq prawo
ciggng¢ 2K i doznajq ran, jesli
obie sq czarne. Trwa 2K Rund.

Konstrukt Chaosu

Cel jest chroniony przed
wszystkimi  szkodliwymi i
pozytywnymi efektami oraz
Htakami. Pod koniec Rundy,
wyciggnij K. Jesli jest czarna,
zachowaj jg. Gdy  cel
postanowi zakoriczyé efekt,
wtasuj te Rarty w talie, a
Konstrukt zapada sie w sobie,
zadajgc celowi tyle Obrazen
(bez Ochrony Pancerza), ile
wynosita suma tych kart.
€fekt sam zmusza do
zakoticzenia, gdy uzbiera sie
suma przekraczajgca Zycie.

Szescian prozini

Wewngqtrz szeScianu panuje
niskie cisnienie, utrudniajgce
oddychanie (3K Obrazeri w R,
ignorujgcych Ochrone
Pancerza). Zarazem, zgodnie z

wolg  Stwoércy, nastepuje
odfiltrowanie pewnych
substancji i gazéw na
zewngtrz  kuby. Préba
przekroczenia granicy
szescianu to Y(Natura)~8.
Okrutna w skutkach,

zakazana poza koniecznosciq
medyczng. Trwa 1R/ 3 Kregi.



Manifestacja Chaosu

Tylko demony (w tym:
Spetani) umiejqg postugiwac
sie tq Kreacjq bez zagrozenia
dla siebie. Wyciggnij 2K: za
kazdq czarng Rarte, zadajesz
celowi 4 Obrazenia. Za kazdg
czerwong, zadajesz 2
Obrazenia  sobie.  Figura
podwyzsza Obrazenia do 8/ 4,
odpowiednio. HAs powoduje
uleczenie 2 / 1 Obrazenia,
odpowiednio, zamiast
Zrdnienid. Ta Kreacja
ignoruje Ochrone Pancerza.

Mashkowanie
Pokrywa ciato i/lub
przedmioty maskujgcymi

wzorami, dajgcymi +1K do
ukrywania sie¢/ $ledzenia
oraz premie +5 krycia sie w
walce. Trwa 15 minut.

€teryczna reintegracja

Stwdrca, trzymajgc w
dfoniach dwie sztuki Broni
wd lub dwie ww, moze je
scalié w jedng, 0
Obrazeniach, bedgcych
wiekszq wartoscig z dwéch +
dodatkowe 1K. Ograniczenia
oraz wymaganid (np.
Machiny, Moce) takze rosng
na tej samej zasadzie
(dodatkowe +5 Iub + ~1). Jesli
wynikowa Brorn nie ma
wlasnych ograniczen Sily, to
otrzymuje nastepujqce: Min.
¥ = 2 . Wyciggniecie asa =
zniszczenie obu Broni.

Czarny pocish przebijajgcy
HAtak

Obrazenia: 3K, PP = 2/5.
Mroczna kula zawsze
trafiajgca w cel, o ile ten nie
znajduje sie za catkowicie
nieprzekraczalng pétsferq od
przodu (Pocisku nie mozna
odchylié¢ ani przechwycic).

Trauma

vs. #(0sobowosc)
Wzbudzenie w ofierze
pierwotnych lekéw, ktére
powstrzymujq jg w tej

Rundzie od dziatan oraz
zadajq tymczasowq (do 3h-
odpoczynku) strate -1%.

Implozja thanki

Htak

Obrazenia: o/1 K/ R (losuj co
Runde: karta czarna - 1K)
Miejsce trafienia na skorze
celu zapada sie w sobie,
powodujqc drobng,
zdeformowang rane. Ignoruje
Ochrone Pancerza. Trwa calg
walke. Twarz: -3 do wyglgdu,
dopdki nie naprawi tego
medyk.

Pasozyt

vs. Y(Natura)

Cel zostaje zainfekowany.
Przez to mozna obserwowaé
rzeczywistos¢ oczami ofiary i
stuchaé jej uszami,
ewentualnie  mozna  tez
zadawaé jej Obrazenia w
liczbie 3/ h  (wéwczas
demaskuje sie).

Test obronny powtarza sie po
kazdym zh-odpoczynku.

Bariera wiczienna
~[planowana powierzchnia w
m’*]

Tworzy nieprzeniknionq i
nieprzekraczalng Bariere
(mur, ew. dach), ktéra musi
spoczywaé na podstawie z
materii nieozywionej (skata,
beton, etc.). Bariera uzupeknia
usuniete ubytki w podstawie i
ma 5/5 Ochrony. Bariera ma
efektywne Zycie réwne 100 p.
za kazdy 1 m® i traci
samoczynnie 1 p. Zycia/ dzief.

Osaczenie

vs.#(0sobowos()

Intuicja  celu  wzgledem
atakujqcych jest przytepiona,
wsRkutek czego kazde trafienie
celu z flanki i od tytu staje sie
trafieniem krytycznym. €fekt
trwa 3R, ktére liczq sie od
poczqtku, jesli obrazenia celu
zostang krytycznie
powiekszone przez K figur.



Kreacje Rownowagi
Testowane przez bohatera zawsze na #(Kreacje). O ile nie jest napisane inaczej, Przetamanie = KK x 2. vs.= test przeciwstawny.

1. KK

Szata nocy

Jak Pancerz o tej samej
nazwie, tyle, ze na 1 walke/
Dylemat, bez zadnych kar i
wymagan.

Stymulacja

Cel moze wykongwacd
dodatkowq akcje w Rundzie
(np. 3. Atak), tak dilugo jak
sobie tego zyczy, ale w tym
czasie dostaje 3 Obrazenia
(bez Ochrony Pancerza) w
kazdej Rundzie od
wyczerpanid. Dodatkowo,
organizm wytwdrzd wigcej
przeciwcial i antytoksyn, co
wzmaga  odporno$¢  na
choroby/ trucizny/ gazy o
+1K.

2. KK

Hmbulatorium
~[planowana liczba K]

Cel zostaje uleczony z N x K
Obrazen, Iub N - 1 jesli ma on
charakter sprzeczny z char.
Stwoércy (ale min. 1 p. Obr.).
Wszystkie periodyczne Zrédia
Obr/ R sq pomniejszone o
-N/R.

Visa Mastercard

~[2 + planowany Prestiz x 2]
Mozna wywotaé wokét siebie
aure zaufania i dobrych
stosunkéw, ktore owocujg
jednorazowgq, natychmia-
stowqg premiq Prestizu. Za
kazdq prébe tej Kreacji, mogaq
wejs¢ Ci na glowe Wihadze
(jesli dociggniesz asa).

3. KK

Wlamanie

vs. wzgl. sita zabezpieczenia
Zhakowanie elektronicznego
zabezpieczenia drzwi lub
mechanicznego zamka.

Pole stazy

vs. ¢(Natura)

Przez 5R, na polu 2 x 2 m,
wszystkie  postaci  poza
Stworcq zostajg zatrzymane
nieruchomo (nie doznajq z
tego powodu szkody). Préba
Ataku  Iub np. kradziezy
przetlamuje Staze wobec 1
celu. Pole, tworzone wokot
celu latajgcego jest
trudniejsze w stwarzaniu (-2K
Stworcy), ale  powoduje
upadek celu z wysokosci (!) -
~7,zeby odzyskac kontrole.

4. KK

Zyciodajne tchnienie

Zapewnienie tlenu (na 10
min/ Krqg) i/lub zaspokojenie
glodu i pragnienia oraz
zdpewnienie odpornosci na
gazy i trucizny jednemu
celowi. Umozliwia mu to np.
nurkowanie bez akwalungu.

Psioniczny hacking

Pozwala  na  psychiczne
zhakowanie Sieci globalnej.
Kazda pula otrzymuje
dodatkowq premie réwng 1K
na hkazde 7 p. Twojej
Osobowosci.

Jesli wlamuje sie ktos inny,
moznd wspomoc go zd
pomocq tej Kreacji — wowczas
otrzymuje on dodatkowqg 1K
do kazdej puli.
Kreacja trwa do
wlamania.

konica

5. KK

Projekcja
psychosomatyczna

Wokét (w promieniu 5m) na
10R rozchodzi sie kojgce,
ciepte swiatlo, ktére leczy
istoty Raju i Czyséca z K
Obrazer,, a zadaje tylez
istotom  piekielnym  (bez
zadnej Ochrony). Trwa tak
dlugo, jak Stwdrca pozostaje
catkowicie w bezruchu.

Na krawedzi

Wybrana postaé¢ awansuje na
kolejny Krqg Istnienia (max.
10). Stwdrca zas ciggnie K:
jesli jest czarna, on sam spada
o0 1 Krqg Istnienia w dét (min.
1): -5 p. Zycia, utrata zdolnosci
i Prestizu. Dodatkowo,
zainteresujq sie nim Wtadze.



Zapotrzebowanie

Nie tylko pozwala na
dokonanie pojedynczego
zakupu poprzez Sie¢ globalng,
nawet bez  znajomosci
Maszyn inetu, ale dodatkowo
sprowadza zakup na miejsce
przebywania w ciggu K Rund.

Wyciggniecie asa = zakup
przepad!!
Réwnowaga Stworzenia

Zwieksza odpornos¢ celu na
wszystkie szkodliwe Kreacje i
Obrone przeciw nim o 1K
Trwa az do pierwszej
nieudanej  Obrony/ testu
odpornosci przed krzywdzgcq
cel Kreacjq.

E€quilibrium

Przetamanie tej  Kreacji
wynosi  sume K atutéw
JHAtaku/ Kreacji, na hktore
zmagdajq sie dwaj
przeciwnicy. Udana Kreacja
powoduje wyréwnanie
poziomu K Ataku/ atutu
Kreacji miedzy walczgcymi az
do kotica walki (z tolerancjq
do 1K).

Psioniczna agresja

vs. #(0sobowos¢) x specjalne

Cios umystowy, ktéry jest
zadawany na odlegtosé, ale z
uzyciem ww Stworcy
(wykonaj ten Atak). Nie
chroni przed nim Ochrona
Pancerza celu, ale premiuje
ona odpornosé celu na samgq
Kreacje (test przeciwstawny).

Odebranie woli

vs. #(0sobowos()

Ofiara Kreacji musi, tak jak
umie ndajlepiej, wykonaé
jedno, bezposrednio Iub w
konsekwencji nie narazajgce
jej zdrowia, polecenie. Moze

byé to czynnos¢ stala,
wowczas co minute broni sie
ona ~5. Tak czy inaczej,

Kreacja koriczy sie po 1 min/
Krgg Stwércy.

Sliskos¢ weza

vs. #(Maszyny) - pojazd

[ub ¢(Natura) - istota
Oryginalnie, ztosliwy dowcip,
ktory zakoriczyt sie
tragicznie. Uniemozliwia
catkowite zatrzymanie sie
pojazdu Iub osoby przez
kolejne R, w  ktérych
(wyciqggnij K) wyciggnie sie
czarng karte (w tym czasie:
ofiara ~4, albo ma wypadek).
W pierwszej R jest dodatkowo
zaskoczona (zadnych innych
dkcjipoza testem).

Konstrukt Chaosu

Cel jest chroniony przed
wszystkimi  szkodliwymi i
pozytywnymi efektami oraz
Htakami. Pod koniec Rundy,
wyciggnij K. Jesli jest czarna,
zachowaj jg. Gdy  cel
postanowi zakoticzyé efekt,
wtasuj te Rkarty w talie, a
Konstrukt zapada sie w sobie,
zadajgc celowi tyle Obrazen
(bez Ochrony Pancerza), ile
wynosita suma tych kart.
€fekt sam zmusza do
zakoticzenia, gdy uzbiera sie
suma przeRraczajgca Zycie.

Jasnowidzenie

~[planowany dystans w 10
km x liczba kwadranséw
wstecz [ub naprzéd] Tutaj =1,

Teraz =1.
Pozwala przewidzie¢
zdarzenie  lub  zobaczyé

odlegte miejsce. Nie wszystkie
szczegoty muszq byé wyrazne
(decyzja Mistrza Gry). W
wypadku walki, ktéra ma
nastqpié¢, Jasnowidzenie daje
Stwércy +2K Obrony w tej
walce. W grach hazardowych
ta Kreacja daje +2K do szans
(zakazane).

Rematerializacja

vs. #(0sobowos()

Kreacja powoduje
przywrdcenie celu do zycia
(bez kar) z potowg max. p.
Zycia. Cel nie unika testu
Fatum przy wskrzeszeniu, ale
dostaje przy nim premie +3, a
w  wypadku tragedii -
zamiany w Zjawe - jest
szansa na wysledzenie jej i
sprowadzenie z powrotem (~9
[ub osobna mini-przygoda).

Strazinik pentagramu

W czasie, w ktérym na
Pentagramie ma odrodzic¢ sie
postaé, ma ond w
towarzystwie Stworcy szanse
pokonania Fatum o 1K
wyzszq. Szansa kumuluje sie
Z innymi Straznikami
Pentagramu  od  innych
obecnych Stwércow. Trwa
owq chwile jednego
wskrzeszenia.



Zhy pomyst

Wykonuje sie tq Kreacje przed
podjeciem Dylematu. Jesli
préba jego pokonania okaze
sie Rrytycznq porazkg (np.
uruchomi  sie  pulapka),
Kreacja cofa czas (a
dokladniej: druzyne Stwércy
w czasie) do momentu tuz
przed akcjg. W pamieci
Stworcy pozostaje  ogdlna
intuicja, ze to zty pomyst...

Somatognozja

Wyczucie potozenia i stanu
swojego  ciata;  fizyczna
orientacja w terenie ordz
stabilnosé postawy niweluje
wszelkie Zagrozenid
obaleniem.

Odepchniccie

vs.¢(Natura) - 1K

Odtrgcenie o 3m wstecz
wszystkich celéw w
promieniu 2m wokét Stworcy
(ew. w wezszym obszarze).
Uniemozliwia
wyprowadzenie skutecznego
Htaku przez cele w tej
Rundzie. Kazdy cel broni sie z
karqg -1K, a dociggajqc asa,

zostaje obalony. Kreacja
moze takze stuzyé do
zdalnego operowanida

dZwigniami, przyciskami etc.
na odlegtos¢ w czasie 1 min.

Psychiczna homeostaza

Chroni przed zaburzeniami
psychiki, panikg, etc. oraz
usuwd taki stan.

Sfera ciszy

Kula 2m wokét Stworcy nie
przepuszcza do srodka ani na
zewngqtrz zadnych dZwiekow.
€fekt trwa tak dlugo, jak
Stworca wykonuje
nieskomplikowane czynnosci.
Sfera porusza sie razem z nim.

Hiperkinetyhka

Cel Kreacji ma tymczasowq
(az do 3h-odpoczynku) premie

+1¢. Wyciqgniecie dsa =
uszkodzenie (-1¢) zamiast
premii.

Dobry pomyst

Tymczasowa (do 3h-
odpoczynku) premia +14 i
+19%, wylgcznie przy

rozstrzyganiu Dylematéw.

Synchronizacja aktywnosci
kory

Cel zasypia. Jest to normalny,
plytki sen, ale czynigcy go
bezbronnym i zaskoczonym.
Podczas trudnej/ angazujqcej
aktywnosci celu, Kreacja jest
o 3K trudniejsza. Jesli
zasniecie  mogltoby  byé
tragiczne dla celu w skutkach,
Kreacja jest trudniejsza o 5K
(zamiast 3K).

Brzydki pomyst

vs. #(0sobowos()
Niepokojqgce wizje ttoczq sie w
umysle przeciwnika; przez 3R
tylko sie ew. broni (brak
dziatari ofensywnych) oraz
jest bardziej sklonny
[Stwérca: +2K] do potulnosci/
wspotpracy/ zatamania
swego morale. Mato subtelne
zagranie, karane w
cywilizowanych osrodkach.

Petla czasoprzestrzenna
~[planowana liczba kopii x
3.5]

Stworca, poprzez manipulacje
czasoprzestrzeniq, w jednej,
nastepne;j Rundzie
manifestuje sie wielokrotnie
jako mgliste postaci samego

siebie  sprzed  ulamkow
sekundy, ktére doktadnie
powtarzdjg wszystkie
czynnosci. W rezultacie,
wszystkie  fizyczne  akcje

Stwércy oraz te, ktérych on
dozna (sic!), majg N-krotne
efekty liczbowe, gdzie N jest
liczbq kopii.



Replikacja

Tworzy bardzo dobrq replike
niewielkiego, nieozywionego
przedmiotu (np. podrébke
dokumentu  albo  odcisk
palca). Replika magazynku
broni (do 5 p. Prestizu ceny)
itp.  funkcjonuje  bardzo
dobrze, cho¢ bez premii za
jakos¢ (jesli takowe miata).
Replika jest trwata.

Ognik Faerie

HAtak

Obrazenia: 2K, PP = 2/5

Nie jest to takze ogieni per se,

ma blekitny kolor. Istota
trafiona juz w tej walce
Ognikiem Fearie, jest

podatniejsza na kolejne rany
od niego: jednorazowa, stata
kara +2K do Obrazen od
Ognikéw, do korica walki.

Sondowanie umystu

vs. #(0sobowosc)

Pozwala zorientowac sie, czy
intencje rozméwcy sq szczere
i czy wedle swej wiedzy, mowi
on prawde. Nieudany test nie
daje zadnej wiarygodnej info.

Przechwycenie pocishu

Najblizszy pocisk/ seria kul z
pojedynczej Rundy, biegngca
ku wybranemu w Kreacji
celowi, zostaje odchylona i
opada jako niewybuchy, o ile
w momencie Ataku (weZ K)
wyciggngtes czarng karte.
Jesli byla to figura, pocisk
trafia w atakujgcego. Jesli
wyciggngtes asa - pocisk
trafia bezposrednio w Ciebie.

Wytlumienie Kreacji

~(2 + KK celux 2)

Rozprasza inng Kreacje Iub
jej efekt, o ile nie jest staly
(wéwczas wygasza go na 1h).

Aby  zdqzyé  wytworzyd
Thumienie, nalezy
powstrzymaé sie od 1
wlasnego Ataku/ Kreacji

przed dang Rundg inicjatywy
wroga (antycypujqc potrzebe
Ttumienia).

Dlon Gaei

Przyspiesza wzrost roslin,
tak, ze jest on niemal
widoczny gotym okiem. Takze
leczy i wzmacnia flore (+5
Obrony do Pancerza Gaei)
oraz konserwuje drewno (+5).

Wewnetrzne widzenie

Cel Kreacji dostrzega
niewidzialne  (np.  przez
manipulacje fotonami, pola)
istoty i przedmioty, a eteralne
istoty tracq przeciw niemu
swojq specjalng premie do
HAtaku. Trwa 1 min / Krag jesli
celem jest sam Stworca, albo
IR/ Krqg Stwdrcy wobec
sojusznika.

(3. KK) Chowaniec

Pic$¢ Przeznaczenia

HAtak
Obrazenia: rézne, PP: 5/5
Stwérca wybiera nie

wykorzystang wlasng Karte/
Karty Losu. Wykorzystujqc je,
po udanym trafieniu zadaje
przeciwnikowi ich trzykrotng
réwnowartosé Obrazen.
Trafienie krytyczne zwieksza
tak  policzone  Obrazenia
dwukrotnie.

Jak Pasozyt z 4. KK Walki, ale celem jest zaprzyjaznione (min.
3 miesigce) zwierze domowe, Kreacja jest niematerialna i
nieinwazyjna — nie wymaga testu przeciwstawnego, ani nie
pozwala na krzywdzenie Chowatica. Stworca, aby korzystaé z
efektu Kreacji, musi porzuci¢ wszelkie inne czynnosci w tej

Rundzie i skupi¢ sie: #(Natura)~4.

Chowarnicowi mozna

zasugerowac telepatycznie swoje zyczenie (+1K do jego testow
&), ale nie mozna nic nakazaé. Trwa az do utraty
przytomnosci przez Chowarca, co skutkuje 3K Obr. Stwdrcy
(bez Ochrony Pancerza). W inngm przypadku - efekt trwaty.



